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Konwergencja mediéw trafia
.pod strzechy”

Producenci sprzetu na calym $wiecie tworza nowe wizje cyfrowego

zycia. Bardzo innowacyjne projekty, takie jak Connected Planet Ph1hpsa
Homevita Samsunga, czy Digital House Intela pozwalaja mysle¢, ze ]uZ
w najblizszej przyszlosci bedziemy korzystad
z petni funkcjonalnych cyfrowych mieszkan,
wyposazonych w urzadzenia, ktére beda ze
soba doskonale wspolpracowacd. Jeszcze, np. 10 lat te-
mu budowe cyfrowych doméw czy mieszkan mogli zrealizowa¢ ludzie dys-
ponujacy naprawde wielkim pieniedzmi. W polowie lat 90. zachwycalismy
si¢ domem Billa Gates’a, ktéry kosztem wielu milionéw dolaréw naszpi-
kowany zostal cyfrowymi urzadzeniami, dzieki czemu, np. jego lodéwka
mogla zamawia¢ przez Internet produkty. W ciggu ostatnich lat nastapit
jednak tak wielki postep technologiczny, ze technologia i idea budowy cy-
frowych mieszkan bardzo powoli, ale jednak zaczeta wkraczaé pod strze-
chy zwyklych $miertelnikéw.

Gdy powstawaly pierwsze cyfrowe domy, nikt nie myslal o tym, by wszyst-
kie urzgdzenia mogly ze sobg wymienia¢ informacje. Co wiecej, byly one
budowane z wykorzystaniem bardzo nowoczesnych, jednak bardzo dro-
gich, bo nie standardowych technologii. Producenci sprzetu nie wspélpra-
cowali ze sobg, nie korzystali ze wsp6lnych projektéw, co réwniez wplywa-
fo na tak znaczne koszty realizacji.

Fot. Philips
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Cyfrowa konwergencja
medidow stata sie faktem
dzieki temu, ze producenci

cyfrowych urzadzen zaczeli

ze sobg wspdtpracowacd.
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W ostatnich latach nastapily bardzo duze zmiany, gtéw-
nie w sposobie projektowania cyfrowych mieszkan. Za-
czeto wykorzystywad powszechnie dostepne, tanie i stan-
dardowe technologie, a coraz wickszego znaczenia nabie-
ra sama koncepcja cyfryzacji zycia, oparta na urzqdze—
niach wspolpracu]qcych ze soba. Po]awdo SIQ
nowe pojecie : Cyfrowa konwer-
gencja, oznaczajaca proces taczenia
wielu réznych technologii, ktére-
go celem jest wzajemna wymiana
danych i szybka komunikacja po-
miedzy urzgdzeniami cyfrowyrm

Konwergencja cyfrowa jest zjawiskiem, pewna idea pro-
jektowania, dzieki ktérej urzadzenia, ktore istnieja od
lat, zostajg wyposazane w nowe funkcje i nabierajg no-
wego znaczenia dla czlowieka. Wyobrazmy sobie np.
cyfrowy aparat fotograficzny i telewizor: dzigki techno-
logii NFC opracowanej przez Philipsa mozemy zblizy¢
aparat do odbiornika TV, a nasze zdjecia po chwili po-
jawia si¢ na ekranie. To samo stanie si¢, jezeli zblizymy
telefon z utworami mp3 do sprzetu audio, nasz sprzet
Hi-Fi po chwili zacznie odtwarza¢ ulubiona piosenke.
Transfer danych pomigdzy urzadzeniami odbywa si¢ au-
tomatycznie i bez zadnej ingerencji czlowieka. Sprzet
wyposazony w technologie NFC (Komunikacja Bliskie-
go Pola) automatycznie rozpoznaje rodzaj danych do
skopiowania, a wiec mozemy powiedzieé, iz dysponuje
pewnym rodzajem ,cyfrowej inteligencji”.

Wizja Connected Planet Philipsa

Dzial Elektroniki Uzytkowej Philips Consumer Elec-
tronics, zaprezentowal w ubieglym roku projekt pod
nazwg Connected Planet, ktéry ma stanowi¢ podwali-
ny wielkiej cyfryzacji codziennego zycia czlowieka.
Gléwnym celem tego projektu jest umozliwienie lu-
dziom dostgpu do cyfrowych zasobéw danych (infor-
magcji, rozrywki, serwiséw) w dowolnym miejscu i cza-

sie — zar6wno w domu, jak i poza nim.

— Celem projektu Connected Planet jest wwolnienie ludzi od
obecnych barier technologiczmych i pokazanie im nowych moz-
liwosci. Technologia cyfrowa rosnie w sily, poniewaz jest coraz
bardzief funkcjonalna, dostgpna i przyjazna. Nadszed! odpo-
wiedni moment, aby umozliwic ludziom intuicyjny i natych-
miastowy dostgp do Swiata cyfrowej informacyi i rozrywki —
stwierdzil Gottfried Dutine, wiceprezydent Royal Phi-
lips Electronics.

Fot. Matthew Bowden

Najnowsza rodzina produktéw Philips Streamium opar-
ta zostala na coraz popularniejszym standardzie prze-
sylania danych WiFi, kt6ry umozliwia cyfrows trans-
misje danych i wzajemna wsp6iprace komputeréw PC
i urzadzen audio-wizualnych. Jednym z takich koncep-
cyjnych urzadzen jest najnowszy telewizor z serii Stre-
amium. Wykorzystuje on bezprzewodowa sie¢
802.11g , dzieki ktérej na ekranie odbiornika bedzie
mozna oglada¢ zdjecia lub filmy przesylane bezposred-
nio z komputera lub Internetu.

Z wystawy prosto pod ,strzechy”

Na uwage zastuguje przedstawiony na ubieglorocznym
Cebicie system kina domowego Streamium MX60004,
taczacy odtwarzacz DVD, wielokanalowy wzmacniacz
audio 5.1 z bezprzewodowym dostepem do zasobéw
komputera PC oraz Internetu, takich jak pliki MP3,
klipy wideo, gry sieciowe (web games) czy zdjecia. Aby
urzgdzenia mogly szybko nawiazywaé tacznosé i bez-
problemowo komunikowac si¢ ze soba, Philips stworzyl
specjalne bezprzewodowe tacza multimedialne z serii
Streamium SL400i i SL300. Ich zadaniem jest przesy-
tanie droga bezprzewodowa multimedialnych tresci
z komputera lub Internetu do odbiornika telewizyjne-
go oraz do domowych systeméw audio.

Aby cyfrowa konwergencja urza-
dzen nabrata jeszcze wickszego
znaczenia, Philips nawigzal dtu-
gofalowa wspoipracc; ze spotka
Yahoo, ktérej najwazniejszym ce-
lem jest rozwijanie i dostarczanie
tresci oraz dostosowanych serwi-
sow internetowych dla urzadzen



z serii Streamium. Dla uzytkownikéw jest
dostepna szeroka gama serwiséw informacyjnych i roz-
rywkowych (radio internetowe LAUNCHcast, wide-
oklipy na zadanie, zwiastuny filméw i serwisy fotogra-
ficzne online). Dedykowane tresci multimedialne moz-
na juz odbiera¢ za posrednictwem telewizoréw i domo-

wych systeméw rozrywki Philipsa.
Zalety technologii NFC

Near Field Communications (NFC) to bezprzewodowa
technologia komunikacji dziatajgca na czestotliwosci
13.56 MHz. Umozliwia ona wymiane danych pomie-
dzy r6znymi urzadzeniami znajdujacymi si¢ w odleglo-
$ci nie wigkszej niz 10 cm. Gdy dwa urzadzenia wypo-
sazone w NFC znajda si¢ w wystarczajaco blisko, roz-
poznaja sie i okreslaja, w jaki spos6b moga ze soba
wspotpracowal. Technologia ta szerzej opisana na wste-
pie artykulu, nie tylko umozliwia uzytkownikom szyb-
kie i tatwe taczenie ze soba r6znych urzagdzen bez uzy-
cia jakichkolwiek kabli, ale co najwazniejsze, stanowi
najbardziej naturalna i wygodna metode, znacznie po-

szerzajac mozliwosci wzajemnej interakcji.

Wykorzystujac technologie¢ NFC Philips wsp6lnie Visa
International opracowal nowy bezdotykowy system
platnosci, ktéry moze z niedtugim czasie zrewolucjoni-
zowac rynek platnosci elektronicznych. O technologii
tej pisaliSmy szerzej w numerze 5/2004 wydania ,e-
Faktéw”. Dzigki niej nasz telefon koréwkowy moze za-
stapi¢ karte kredytowa, a ptatnosé¢ odbywa sie po zbli-
zeniu aparatu do terminala platniczego. Co wigcej, nie
musimy wpisywac zadnych kodéw PIN ani hasel.

Chipy nowej generacji

Urzadzenia wspotpracuja ze soba takze dzieki chipom
nowej generacji dedykowanym do zastosowan multi-
medialnych. Jednym z takich ukladéw jest Nexperia,
kompleksowy chip, ktéry potrafi przetwarza¢ telewi-
zyjny sygnal wysokiej rozdzielczosci HDTYV, cyfrowe
zdjecia czy multimedialny strumien z Internetu, a tak-
ze ulepszad jako$¢ standardowej transmisji telewizyjnej.
Inny rodzaj uktadéw Nexperia stanowi serce nowocze-
snych telefonéw komérkowych, umozliwiajacych prze-
sylanie obrazdéw, odstuchiwanie mp3, czy robienie zdjeé
aparatem cyfrowych.
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Cyfrowa inspiracja

Intel inwestuje wielkie pieniadze w projekt , Digital
House”, ktérego wizja wykracza znacznie poza cztery
$ciany domu i zapewnia znacznie wiecej korzysci niz tyl-
ko rozrywke. Idea budowania cyfrowego domu, popu-
laryzowana przez Intela, polega przede wszystkim na
dostepie do tresci w dowolnym czasie, miejscu i z wy-
korzystaniem dowolnego urzadzenia. Najnowsze tech-
nologie maja by¢ wykorzystywane zar6wno w celach
rozrywkowych, jak i do nauki czy komunikacji, a ich
instalacja i obsluga nie moze stwarza¢ uzytkownikowi
zadnych probleméw. Komunikacja migdzy wszystkimi
urzadzeniami cyfrowymi bedzie sic odbywa¢ z wyko-
rzystaniem technologii radiowych — gtéwnie Wi-Fi czy
Bluetooth.

Kolejng firma, ktéra tworzy wizje cyfryzacji zycia po-
przez konwergencje medidéw jest Samsung i jego flago-
wy projekt Homevita. Jego celem jest potaczenie
wszystkich cyfrowych urzadzen, dzieki czemu w kaz-
dym miejscu domu bedzie mozliwy dostep do filméw,
gier i muzyki. Homevita to réwniez dodatkowe ustugi,
ktére umozliwiaja komunikacje z bliska nam osoba, bez
wzgledu na to, gdzie ona si¢ w danej chwili znajduje.
Bardzo wazny element projektu stanowig takze kom-
puterowe systemy bezpieczefistwa dla domu, ktérych
zadaniem jest ochrona przed wlamaniami i kradzieza,
pozarem czy innymi naglymi wypadkami losowymi.
Projekt ten mozna zobaczy¢ w dwéch galeriach w Seu-
lu oraz w Moskwie.

Cyfrowa konwergencja mediow
stata sie faktem dzieki temu, ze
producenci cyfrowych urzadzen
zaczeli ze sobg wspotpracowad, cze-
go efektem sa produkty, ktére mozna bezproblemowo
podlaczy¢ do sieci domowej i spaé spokojnie, poniewaz
beda one ze soba doskonale wspétpracowad. Sytuacja
w cyfrowym $wiecie zmienita si¢ az tak bardzo, iz obec-
nie mamy juz do czynienia z kompleksowym systemem
inteligentnych urzadzen. Dzieki wykorzystaniu stan-
dardowych technologii przy projektowaniu tych urza-
dzefi stang si¢ one w najblizszych latach dostepne dla
przecietnego czlowieka. A wiec juz wkrétce nasze do-
my beda cyfrowe, a nasze zycie nieustannie bedzie pod-
lega¢ cyfryzacji z korzyscia dla nas. ..



