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WEBML | UML JAKO NARZEDZIA PROJEKTOWANIA
APLIKACJI INTERNETOWYCH

Niniejszy artykut przedstawia najbardziej zngmz r&nice pomgdzy notagg WebML
oraz UML w dziedzinie projektowania aplikacji imetowych zawzapcych duq iloscig
danych. Poruszana problematyka dotyczy specyfikagjnaga, a take warstwy danych
oraz hipertekstu aplikacji.

WEBML AND UML ASTHE TOOLSFOR DESIGNING DATA-INTENSIVE
WEB APPLICATIONS

This paper presents the most significant differenbetween WebML and UML
in the domain of designing data-intensive web aapibns. It also describes issues
regarding application requirements, data layer dngertext layer specification.

1. WSTEP

Obecnie obserwuje gdwzy nacisk na szybkg i jakos¢ wytwarzania oprogramowania
oraz jego powszechn dostpnas¢, z uwzgktdnieniem zagadnie bezpieczastwa,
skalowalndci, wzyteczndci oraz wydajnéci. Dotyka to zar6éwno procesu implementacji
oprogramowania, jak i ponie#t jego projektowania. Kolejnym trendem jest powsrec
wykorzystanie aplikacji internetowych daéwiadczenia wszelkiego rodzaju ustug,
pocawszy od aplikacji mapowych, przez wspOlie prae z dokumentami,
a skaiczywszy na e-bankingu. [2]

Na przeciw przedstawionym trendom wychodzi notady@bML, kedaca czscia
konceptu igynierii sterowanej modelami. Jest ona watstabstrakcji wywodzca sie
z UML, lecz dedykowam stricte aplikacjom internetowym. Urdovia tworzenie tatwych
do zrozumienia modeli przedstawiaych: struktug warstwy danych, rozmieszczeniestrie
i operacji pomgdzy stronami oraz metody nawigacji pedry nimi. [1]

2. SPECYFIKACJA WYMAGAN

W ramach procesu specyfikacji wymagav przypadku WebML, wyrinia sk dwie
fazy — zbieranie informacji oraz ich analizProduktem cakei procesu, stanowtym
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minimalny zestaw specyfikacji potrzebny do zaprtgelania i implementacji aplikacji
internetowej, jest nagbujacy zestaw dokumentéw: specyfikacja grupytkownikow,
specyfikacja przypadkdwzycia, specyfikacja stownika obiektow, specyfikagjalokow
witryny, specyfikacja wygldu aplikacji i specyfikacja wymagaiefunkcjonalnych. [1]

Specyfikacja wygldu aplikacji jest zbiorem wytycznych dotyexch pozycjonowania
oraz wyghdu elementéw stron oraz szkicem ich rozmieszczeaiastronach aplikacji.
Z kolei specyfikacja wymaganiefunkcjonalnych dotyczy przede wszystkim zageailni
zwigzanych z wdrgeniem i architektur aplikacji. W ich przypadku WebML nie
wprowadza zmian — specyfikacja odbywazjodnie ze sprawdzonymi metodykami.

Specyfikacja grup aytkownikbw zawiera tekstowv charakterystyk grup
uzytkownikéw korzystaicych z aplikacji, zakres ich uprawni®raz hierarchki. Notacja
UML moze by wykorzystana, np. do zobrazowania hierarchyjitkiownikow.

Specyfikacja przypadkéwzycia ma za zadanie zobrazowanie interakcji pomy
aplikach i jej uzytkownikami. WebML w catéci zaadaptowat diagram przypadkownyaia
wraz ze scenariuszami. Dodatkowo zalecane jestzémig diagramow sekwencji, jako
diagraméw pomocniczych, w przypadku skomplikowangctypadkéw aycia.

Specyfikacja stownika obiektéw zawiera charaktemgstobiektéw istotnych z punktu
widzenia aplikacji, w tym ich komponentow i pawai. W jej przypadku mzna wyé
diagramu klas np. w celu uzyskania sformalizowanedwazu powjzan pomidzy
obiektem a jego komponentami.

Specyfikacja widokéw witryny opisuje obszary aptiiaumozliwiajace realizag
zidentyfikowanych przypadkéwzycia. Zastosowanie UML w ramach tego opisu jest
raczej zledne, aczkolwiek zaly od potrzeb projektanta. [3]

3. WARSTWA DANYCH APLIKACJI

Elementy modelu danych WebML pod wgdgm reprezentacjiaszblizone do notacji
UML (rys. 1, rys. 2), co nie powinno stan@witrudnienia dla projektanta twa@ego
diagramy klas lub diagramy zywkow encji. Sita UML tkwi w szczegdtowsoi oraz
mozliwosciach opisu, jednale naley liczy¢ sig ze znaczcym stopniem skomplikowania
modelu.
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Rys. 1. Model danych WebLM

Semantyka na poziomie wystarcgajm do modelowania warstwy danych aplikacji
internetowych jest bardzo podobna. Relacje WebMpowdadaj asocjacjom UML i &
charakteryzowane przez role, nazwy rdl i licghd<oncept generalizacji i specjalizacji nie
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rézni sie pomiedzy notacjami. Wiksze rénice pojawiag sie w przypadku klas i encji.
Koncept klasy generalizuje koncept encji, co poawah specyfikowanie nie tylko
atrybutow, ale rowniemetod operujcych na instancjach klasy. [1]
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Rys. 2. Model danych UML
4. WARSTWA HIPERTEK STU APLIKACJI

UML pozwala na budowanie modeli o wysokiej szczeg@kci przedstawiajcych
dziatanie i struktuy aplikacji. Jednake w przypadku izynierii sterowanej modelami, gdzie
dazy sie do ukrywania nieistotnych szczeg6téw implementaggh, mae okaza sie to
zbedne. W przeciwigstwie do MDE, w ramach klasycznego procesu wytwaeza
oprogramowania szczegotowy opis jest niemalvymagany. W zwizku z tym wybo6r
pomiedzy UML a WebML, to wyb6r pomidzy precyzi opisu a prezentagjogolnej
koncepcji dziatania aplikaciji. [1]

W celu zilustrowania omawianej problematyki na mjsw 3 i 4 przedstawiono stren
aplikacji internetowej stinca do zapisywania w bazie danych (w ramach transgkciji
nowych promocji na wybrane produkty.
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Rys. 3. Projekt strony aplikacji w notacji WebML
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Rys. 4. Projekt strony aplikacji w notacji UML

Komponenty notacji WebML prezentige tré¢ moga byé reprezentowane w notacji

UML w nastpujacy sposob [1]:

1. Widoki witryny i obszary g reprezentowane jako zagaigone pakiety.
2. Strony g reprezentowane jako klasyfikatory o stereotypipage>>.

konstruktu strony i oznaczane stereotypeibym nazvg typu komponentu WebML.

3. Komponenty prezentacji danych seprezentowane jako klasy umieszczane vagnan
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4. Encjazrodtowa i selektor komponentw seprezentowane jako asocjacja, peimy
klamy reprezentuyjca komponent WebML a klasreprezentujca encg zrodiowa,
opisana przez wyranie OCL lydace warunkiem selektora.

5. Linki pomigdzy stronami lub komponentami aplikacjh geprezentowane jako
skierowane asocjacje opatrzone opisem.

Komponenty notacji WebML wykongge operacje megby¢ reprezentowane w notaciji

UML w nastpujacy sposob [1]:

1. Komponenty operacjiasreprezentowane jako klasy, stanas@ interfejs pomidzy
komponentem inicjucym operagj a encjami bdacymi jej przedmiotem i oznaczane
stereotypem ddlacym nazwi typu komponentu WebML. Klasa reprezenta operag
udostpnia na zewitrz tylko jedry metodct.

2. Komponenty logowania, wylogowania i poczty eeprezentowane w postaci klas
posiadajcych jedm metod zgodm z nazva komponentu.

3. Linki wychodzce z komponentow operacjia sreprezentowane jako skierowane
asocjacje opatrzone opisem.

4. Transakcje sreprezentowane jako klasy posiagt® metodystart(), commit()i abort()
oraz podczone asocjacjami (w sensie kompozycji) z klasgmeraciji.

5. WNIOSKI

Z punktu widzenia klasycznego poétga do tworzenia oprogramowaniayteczngé
notacji WebML jest dyskusyjna. Me ona shay¢ jako: uzupelnienie tworzonej
dokumentacji, metoda uproszczonej prezentacji kocjceaplikacji skierowana do
uczestnikdw procesu wytwarzania oprogramowanianiatzdzie tworzenia dokumentacji
zorientowanej na aytkownika. Ostatnie zastosowanie jest szczegOlstietie, poniewa
umazliwia porozumienie na plaszcayie deweloper-klient, ktory nie zawsze jest
zaznajomiony z wykorzystywanymi przez dewelopecdtelogiami [3]. UML z kolei jest
uzywany przede wszystkim w fazie projektowania apljka

Z punktu widzenia wytwarzania oprogramowania stemoego modelami, ayteczngé
UML jest dyskusyjna. Najwkszy zysk z jego wykorzystania oma uzyska na etapie
specyfikacji wymags, gdzie uzupetnia on niedobory notacji WebML, zstu jako
dodatkowe narglzie opisu istotnych aspektéw aplikacji. Przew&gebML, na dalszych
etapach tworzenia oprogramowania, jestzimm$é generowania w petni funkcjonalnych
rozwiagzan na podstawie zbudowanych modeli. [4]
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